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1 . Presentación 


RetroMallorca es un evento creado 
por y para los amantes de la 
informática y ios videojuegos que 
vieron la luz durante las décadas de 
los 70, 80 y 90. El primer evento de 
este tipo que se realiza en Mailorca 
y que tuvo iugar ei pasado 25 de 
Septiembre de 2010. 

Con ei objetivo de acercar la 
tecnología a curiosos y nostálgicos, 
ei equipo que forma RetroMailorca 
consiguió reunir a cientos de 
personas en ei Centre de Cultura 
“Sa Nostra” (Palma de Mallorca), 
quienes pudieron disfrutar de una 
exposición de 60m2 con más de 60 
ordenadores y consolas. Todos ellos 
modelos distintos de ios equipos más 
representativos de tres décadas, de 
ios cuaies muchos no Negaron a 
comerciaiizarse en nuestro país. 

La exposición estuvo compiementada 
con un espacio destinado al ocio 


donde ios asistentes pudieron 
recordar el tacto de los primeros 
teciados y ei espíritu de aqueiios 
juegos que tantas horas de 
diversión nos proporcionaron. En 
esta misma área se llevó a cabo 
un torneo de Street Fighter II en 
una consola Super Nintendo y un 
segundo torneo de Manic Miner en 
un valiente Spectrum que 25 años 
después aún se resiste a ocupar 
un segundo lugar en la casa de su 
afortunado dueño. 

Durante el día, en la sala de 
conferencias dei mismo centro se 
pudo disfrutar de las ponencias 
de Víctor Fernández, Néstor 
Soriano, Jordi Mejías y Marco 
Táboas, quienes nos adentraron 
en la historia de la informática 
y nos hicieron vibrar -a los allí 
presentes y a los usuarios que 
seguían RetroMaliorca a través de 
streaming- con las posibilidades 
que aún hoy nos ofrecen estos 
entrañabies ordenadores. 


Como despedida de una jornada 
a la que asistieron airededor 900 
personas, tuvimos ia participación 
del grupo “Retoyon”, quien 
haciendo uso de la electrónica 
contenida en juguetes a modo de 
instrumentos no dejó indiferente ai 
personai. 


iíi 
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2. Areas 

2.1 Exposición 

Para la exposición contamos con una saia de 60 m2, en la que se 
desplegó el mobiliario diseñado y construido para la ocasión, con el 
fin de aprovechar de la mejor manera el espacio disponibie. 

Las paredes se decoraron con viniio, destacando especialmente la 
representación del famoso juego “Space Invaders” en una de ellas. 



En la sala se pudieron distinguir vari- 
os conceptos diferenciados: 





a) Una representación de lo que se 
podía encontrar en un salón de los 
años 70/80 daba la bienvenida a ios 
visitantes. Un conjunto de siliones, 
iámpara de pie, mueble, televisor 
y videoconsola Atari 2600 del año 
1977, la máquina más antigua de 
ia exposición, invitaban a sentarse 
y fotografiarse como recuerdo de la 
visita al evento, o simplemente a leer 
alguna de las revistas de la época 
que había disponibles. 
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b) La exposición de ordenadores y 
videoconsoias propiamente dicha. 
Todos elios coiocados sobre mue- 
bles idénticos, pero diferenciados 
por colores según la época a la que 
pertenecían las máquinas: años 70, 
80 y 90. Aquí se pudieron contempiar 
las máquinas de ias que típicamente 
podía disponer un usuario doméstico 
en el siglo pasado, además de algún 
otro modelo no tan corriente, que iia- 
maba la atención de ios más enten- 
didos en este tipo de coleccionismo. 
Cada equipo contaba con su ficha 
técnica, en ia que se incluía un código 
QR para faciiitar el acceso a su infor- 
mación completa en la Wikipedia, de 
manera instantánea desde cualquier 
dispositivo móvil. 



Nintendo Famicom (1983) 

Cric 1 (1982) 

OricAtmos (1984) 

Philips CD-I 210(1991) 

Philips Videopac G7000 (1978) 
Sega Dreamcast (1999) 

Sega Master System II (1990) 
Sega Megadrive (1990) 

Sega Megadrive II (1994) 

Sinclair QL (1984) 

Sinclair ZX 81 (1981) 

Sinclair ZX Spectrum +2 (1986) 
Sinclair ZX Spectrum 128k (1985) 
Sinclair ZX Spectrum 48k (1982) 
Sinclair ZX Spectrum+ (1984) 
Spectravideo SV 318 (1983) 
Spectravideo SVI 728 (1985) 
Texas Instruments TI-99/4A (1981) 
Thomson M06 (1986) 

Thomson T08 (1986) 

Video Technology Láser 50 (1985) 


3D0 FZ10 (1993) 

Amstrad CPC 464 (1984) 
Amstrad CPC 6128+ (1990) 
Apple Me (1983) 

Atari 1040 STFM (1985) 

Atari 400 (1979) 

Atari 800 xl (1983) 

Atari Jaguar (1993) 

Atari Mega ST1 (1987) 
Commodore 128D (1985) 
Commodore 64G (1989) 
Commodore Amiga 500 (1987) 
Commodore Amiga 600 (1992) 
Commodore Amiga CD32 (1993) 
Dragón 32 (1982) 

Epson HX-20 (1982) 

Mattel Aquarius (1983) 

MSX Sony HB-55P (1984) 

Neo Geo (1990) 

Nintendo 64 (1996) 

Nintendo Entertainment System 
(1985) 


c) Tres pedestaies independientes, 
en los que se colocaron sendos orde- 
nadores Apple que incluían monitor. 
Equipos lejanos, en relación a los que 
actualmente tanto se han populariza- 
do de la misma marca. 



Apple Macintosh Ciassic (1990) 



Apple Macintosh Plus (1986) 


Apple lie (1984) 
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d) Una vitrina con material realmente curioso, como catálogos, disquetes, videojuegos, peri- 
féricos: todos ellos tenían algo especial. 


Este fue el contenido de la vitrina: 




e) Un proyector estuvo mostrando, en una de las paredes, durante todo el evento secuen- 
cias relacionadas con la informática y los videojuegos de las épocas representadas, mien- 
tras se escuchaba música “chiptune” característica de las máquinas de los 80. 


Juego Q*Bert para Atari 2600 aun precintado 
ZX Interface 1 + unidad de almacenamiento Micro- 
drive 

Pack de aplicaciones en formato cartucho de Micro- 
drive 

ZX Interface 2 para la conexión de joysticks y car- 
tuchos ROM 

Procesador de textos Tasword Two para ZX Spectrum 

Discos vírgenes de 8 pulgadas en caja aun precintada 

Music Module Philips - Sound Card 

Pink Sox - MSX2 

GFX9000 - Video Card 

Dragón Slayer VI - MSX2 

Dragón Slayer VI BGM - 2xCD Audio 

YS III - MSX2 

lllusion City - MSX Turbo-R 

Juego en cinta de casete para Spectrum, Spectrum+ 

y +2 

Juego en disco de 3” para ordenadores Spectrum +3 
Juego en cartucho ROM para Philips Videopac G7000 
Interfaz Centronics y RS232 de Spectrum para impre- 
soras, etc. 

Micro cinta Wafer de 16K para Wafadrive Rotronics 
(Spectrum) 

Joypad OuickShot tipo Kempston para Spectrum 
Manual de usuario del ordenador Sinclair Spectrum 
48K 


• Manual de usuario del ordenador Commodore 
Amiga 500 

• Colección de discos de 3,5” de 32 colores diferen- 
tes para Amiga 

• Catálogo publicitario de los ordenadores Atari 400 
y 800 

• Juegos para Commodore Amiga 

• Juegos para PC en formato disco de 5,25 pulgadas 
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f) El material utilizado por el grupo “Retoyon” en su actuación pudo ser observado durante 
todo el día. Elementos muy poco habituales en el mundo de la música, y difíciles de imagi- 
nar en su misión. 





Commodore Amiga 1200 i Amstrad CPC 6128 

En una sala de 20 m2, anexa a la de 


exposición, estuvieron conectados 
y en funcionamiento nueve equipos 
clásicos. Tanto videoconsolas como 
ordenadores, algunos de ellos con 
características particulares, pudi- 
eron ser utilizados por los asistentes 
además de servir de plataformas 
para los torneos. Fue el área más vi- 
sitada del evento, haciéndose difícil 
el acceso a la misma durante casi 
toda la jornada. 


Las máquinas en cuestión fueron las 
siguientes: 


- Amstrad CPC 6128 (1985): con la 
peculiaridad de haber sido modifica- 
do internamente, con la sustitución 
de la unidad de disco original de 3 
pulgadas, por una “moderna” y más 
utilizada a posteriori como la de 3,5 
pulgadas. 

- Commodore 64 (1982): se trata del 
modelo de ordenador personal más 
vendido de todos los tiempos (17 
millones de unidades), una máquina 
pionera en su momento en cuanto a 
características técnicas y muy exten- 
dido en Estados Unidos. 

- Super Nintendo Entertainment Sys- 
tem (1990): la videoconsola de 16 
bits más vendida de la historia, intro- 
duciendo (junto con Sega Megadrive) 
un importante salto tecnológico en el 
campo de los videojuegos domésti- 
cos. 

- Commodore Amiga 1200 (1992): 
sucesor del famosísimo y revolucio- 
nario Amiga 500, supone el salto de 
la gama a los 32 bits, con un aumen- 
to considerable de potencia gráfica y 
de proceso. 

- Commodore Amiga 1200 (1992): 
sucesor del famosísimo y revolucio- 
nario Amiga 500, supone el salto de 
la gama a los 32 bits, con un aumen- 
to considerable de potencia gráfica y 
de proceso. 



Commodore 64 



Super Nintendo Entertainment System i Sega Saturn 



Panasonic MSX Turbo-R 


7 




- MSX Turbo-R (1990): Uno de los últi- 
mos modelos de la norma MSX, dotado 
con una controladora de disco SCSI 
y una tarjeta de sonido Moonblaster 
(OPL4). En él se pudieron probar distin- 
tos juegos del estilo ‘Quitar Mero’ o ‘DJ 
Mero’, realizados expresamente para 
MSX hace casi una década. 

- Sinclair ZX Spectrum +3 (1987): am- 
pliado artesanalmente con una unidad 
externa de disco de 3,5 pulgadas. Es el 
único modelo de la gama Spectrum que 
incorpora de origen una unidad de 3 pul- 
gadas. 

- Virtual Boy (1995): la primera video- 
consola capaz de producir gráficos re- 
ales 3D, por medio de un efecto este- 
reoscópico. Nunca fue distribuida en 
Europa, y no estuvo a la venta ni tan solo 
un año. Por todo ello, junto con el MSX 
Turbo-R, fue el equipo que más curiosi- 
dad despertó entre los visitantes, ya que 
es una máquina difícil de encontrar. 

- Mame Cabinet (actual): se trata de un 
montaje artesanal, en el que se ha uti- 
lizado un PC estándar, pero que incluye 
un programa que permite emular las 
máquinas recreativas y sus juegos (de 
cualquier época), además de un panel 
de palancas de mando, igual al utilizado 
en las mismas. 



Sinclair ZX Spectrum +3 
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2.3 Torneos 


Durante la jornada se llevaron a 
cabo dos torneos, en los que par- 
ticiparon un total de 15 personas. El 
ganador de cada uno de ellos tuvo 
como premio dos noches en un 
apartamento del Aparthotel Plaza 
Son Rigo. 

Las bases de cada competición 
fueron las siguientes: 


- Manic Miner sobre la plataforma 
ZX Spectrum 

Este torneo se realizará a lo largo 
de todo el día del evento, a medida 
que la gente se anime, y no será vá- 
lido si no participan en él un mínimo 
de 8 jugadores ajenos a la orga- 
nización. 

Consiste en hacer los 3 primeros 
niveles del juego sin perder nin- 
guna vida y consiguiendo el mayor 
número de puntos posibles al lle- 
gar al tercer nivel. Se dispone de 
3 intentos para lograrlo quedando 
como válida la mayor puntuación 
conseguida. 

De haber un empate se haría una 
última partida a las 20:00h. 

2.4 Ponencias 

A lo largo del día distintos ponentes 
nos sumergieron con sus experien- 
cias en los inicios de la informática. 
El público asistente pudo conocer 
como eran y se creaban los pri- 
meros juegos, con qué dificultades 
se enfrentaban los programadores 
día a día, y cómo hoy estos orde- 
nadores aún se resisten al paso del 
tiempo y permiten realizar algunas 
tareas propias de ordenadores ac- 
tuales. 



- Street Fighter 2 para Super Nin- 
tendo 

Alas 19:00 h empezará este concur- 
so, que necesita inscripción previa 
al día del evento, en la dirección de 
correo electrónico torneos@retro- 
mallorca.com, en Twitter mandando 
el siguiente mensaje: “@twiigo retro- 
mallorca_sf join” o el día del evento 
allí en el recinto antes de las 15:00 
h. 

El torneo se realizará si hay un míni- 
mo de 8 participantes ajenos a la or- 
ganización. 

Se trata de un torneo de eliminación, 
es decir, se escriben números en pa- 
peles, cada jugador coge uno al azar 
y se realiza un esquema del tipo ár- 
bol que tendrá tantas ramas finales 
como participantes se hayan inscri- 
to. Se jugarán 3 combates. El gana- 
dor de dos o más combates de cada 
rama irá subiendo por el árbol, con 
lo que se enfrentará al ganador de la 
rama del mismo nivel. Así sucesiva- 
mente hasta llegar al combate final. 




Ponents 


Víctor Fernández - “Programación 
de videojuegos ayer y hoy” 

Desarrollador y fundador de la em- 
presa Landoq Technologies. Con 
experiencia en la programación de 
videojuegos para diversas platafor- 
mas, que abarcan desde los prime- 
ros equipos de 8 y 16bits hasta dis- 
positivos actuales como iPhone. Nos 
habló, desde su experiencia, de las 
peculiaridades y la manera de traba- 
jar que por aquel entonces tenían los 
primeros equipos de desarrollo de 
videojuegos. 

Néstor Soriano - “Internet desde el 
MSX” 

Ingeniero en telecomunicaciones y 
programador en la empresa SD A- 
ssessors. Presentó una suite de apli- 
caciones de desarrollo propio, gra- 
cias a la cual los ordenadores MSX 
pueden en la actualidad conectarse 
a Internet. A modo de demostración, 
Néstor Soriano estableció conexio- 
nes a servidores de Teinet, FTP, BBS 
y hasta a la red social Twitter. 


Jordi Mejias - “Recordando los ini- 
cios de la informática doméstica” 

Fundador de la empresa Mundo 
Centro. Ofreció un recorrido por los 
inicios de la informática doméstica 
hasta la aparición de los primeros 
sistemas de 16bits. Jordi Mejias apr- 
ovechó la ponencia para explicar a 
los asistentes algunos de los funda- 
mentos básicos de la electrónica y 
programación, por medio de intere- 
santes juegos y la participación del 
público. 


Marco Táboas - “Nintendo i Game- 
boy” 

Fundador de la empresa Promo-Tur- 
ismo y uno de los más importantes 
coleccionistas de Nintendo en Espa- 
ña. Ofreció a los asistentes un viaje 
por la historia de la empresa nipona, 
sus inicios y cómo Nintendo ha sa- 
bido adaptarse a un mercado en 
constante evolución como el de las 
videoconsolas. 






3. Empresas colaboradoras 

Las siguientes empresas tuvieron presencia en RetroMallorca, ofreciendo sus medios y 
recursos para el evento: 


Aparthotel Plaza Son Rigo 
http://www.plazasonrigo.conn 

Alojamiento en sus instalaciones a los ganadores de 
los torneos 

Bisual 

http://bisual.posterous.com 

Diseño gráfico 

Centre de Cultura “Sa Nostra” 
http://www.obrasocialsanostra. 

Instalaciones y difusión del evento 

com 


David Martín 
http://sukiweb.net 

Fotografía 

Mundo Centro 

http://www.mundocentro.com 

Material y montaje de la sala 

Pere Joan Oliver 
http://www.perejoan.com 

Fotografía 

Promo-Turismo 

http://www.promo-turismo.com 

Sistemas de audio/vídeo, grabación de las ponencias 
y emisión en directo vía Internet 

Rotulación Sánchez 

Material gráfico 

4. Equipo humano 

El equipo humano que hizo posible el evento estuvo formado por las siguientes personas: 


Aina Vidal 

Torneos 

Alex Crespí 

Conferencias / música chiptune / medios impresos 

Alfonso Ben 

Aportación material 

Antonio Nicoiau 

Aportación material 

David Donaire 

Aportación material 

Emilio Rubio 

Coordinación general / aportación material 

Jordi Mejías 

Montaje sala / aportación material 

José Martínez 

Aportación material 

Juan Salvador Sánchez 

Prensa / fichas técnicas / proyecciones / aportación material 

Marcelino Luna 

Apoyo coordinación general / página web / foros 

Marco Táboas 

Aportación material 

Sergio Simón 

Aportación material 

Tomeu Capó 

Aportación material 

Tona Pou 

Presentaciones 

Toni Capó 

Aportación material 

Vicente Quirante 

Diseño gráfico / aportación material 

Víctor Fernández 

Aportación material 

Xim Almendro 

Diseño sala / montaje sala 

Xisca Fornés 

Diseño sala / montaje sala 


Mención especial merece la preparación de las salas, durante el día anterior al evento, en la que 
gracias al apoyo de la mayoría de participantes (independientemente de la tarea que tuvieran asig- 
nada) se pudo ofrecer finalmente la imagen deseada a pesar del poco tiempo del que se disponía. 
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5. Medios 

RetroMallorca 2010 alcanzó una repercusión inesperada en todo tipo de medios de comunicación. Tuvo 
presencia en los tradicionales como prensa, televisión y radio, pero sobre todo en Internet, donde una gran 
cantidad de webs especializadas y ajenas al tema se hicieron eco del evento. 

5.1 Prensa escrita 

“Diario de Mallorca” publicó dos extensos artículos sobre el evento. El primero (9 de septiembre de 2010) 
explicando lo que iban a poder encontrar los visitantes en la cita, y el segundo (día 26 de septiembre de 2010) 
contando lo vivido en la exposición. 





RETRO MALLORCA. 25 de septiembre. 

De 11 a 21 horas. Centre Cultural 'Sa Nostra’. 
Información y contacto: 

www.retromalkxca.com/infoeretromallorca.com 
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Jueves, 9 de septiembre de 2010 


-» INFORMÁTICA 

GARLES MULET. Palma. 

Odissey. Amstrad, MSX y Coramodo- 
re. La Abadía del crimen. Super Nin- 
tendo. Micromanía (de las grandes). 48 
k o 16 bits. Dinamic. Si alguna de estas 
palabras le ha provocado una embesti- 
da de nostalgia, debería plantearse vi- 
vir la experiencia Retro Mallorca. Su 
primera edición -el próximo 25 de sep- 
tiembre en el C.C. ‘Sa Nostra’- reunirá 
y dejará probar los ordenadores, conso- 
las y algunos de los videojuegos que 
cambiaron el mundo entre los 70 y los 
90. Tres décadas donde la informática 
sentó sus bases actuales. Treinta años 
que por primera vez recibirán homena- 
je en una isla donde no son pocos los 
que aún conservan y ‘juguetean’ con 
sus cachivaches. ¿Obsoletos?, sólo a 
priori. 

“No se trata sólo de conservarlos. 
También de seguir utilizándolos, de 
mejorarlos, de exprimirlos al máximo. 
Todavía tienen vida”. Coinciden Ale- 
xandre Crespí, Marcelino Luna y Juan 
Salvador Sánchez, tres de los diez que 
organizan el primer Retro Mallorca. 
Un grupo de buenos amigos, que nacie- 
ron con un Spectrum y un manual de 
programación bajo el brazo. Una dece- 
na, que bien sabe que las tripas de un 
añejo MSX no difieren tanto de las de 
un Macintosh del XXL Una peña, que 
ha decidido reivindicar una época y 
una manera de entender la informática 
que Microsoft y sus ‘ventanas’ borra- 
ron casi para siempre. “Las nuevas ge- 
neraciones nacen con un Windows ins- 
talado. Antes, cuando nos cansábamos 
de jugar con el ordenador, terminába- 
mos haciendo nuestros propios progra- 
mas; todos venían con un manual de 
programación que lo ponía fácil. El ca- 
rácter didáctico de la informática se ha 
ido perdiendo”, lamentan quijotescos. 

Su Retro Mallorca, prometen, de- 
jará ver y tocar el género expuesto, de- 
bidamente acompañado de una ficha 
que resumirá la vida y milagros de ca- 
da pieza. Y recordará su precio de sali- 
da, en pesetas, claro. Así, la miniferia 
exhibirá los aparatos más representati- 
vos de los años revisitados. Y permiti- 
rá jugar con algunos de ellos, antaño 
fabricados a prueba de bombas, de vi- 
rus y de modas. Entre las joyas reuni- 
das: una Odissey del 78 o toda la co- 
lección de Spectrums, MSX, Commo- 
dores y Amstrads. También, cositas 
más modernas, véase el todopoderoso 
Amiga o la inolvidable Super Nes. 

Jornada integral. Retro Mallorca 


Larga vida al 

‘Retro Mallorca’ estrenará su primera edición el 25 de septiembre, una jomada que 
exhibirá y dejará probar los ordenadores y consolas que entretuvieron al mundo, y lo 
cambiaron, entre los años 70 y 90 


Luna, Sánchez y Crespí, tres de los organizadores de ‘RM\ foto. g.bosch 


incitará asimismo a la nostálgica com- 
petición, previstos sendos torneos de 
Manic Miner y Street Fighter II. El 
programa de actividades anuncia tam- 
bién tres conferencias, mucho más que 
curiosas. Néstor Soriano demostrará 
que con un MSX es posible conectarse 
a internet, logro del primero en el mun- 
do en incorporar el protocolo TCP/IP a 
uno de los cachirulos Commodore. 
Marcos Táboas, la persona con la co- 
lección de Game Boys más grande de 
España (-F de 500), además de traerse 
unas cuantas de ellas charlará sobre la 
historia de Nintendo. Finalmente, 
Juanjo Luna mostrará Aknius Battle, un 
juego que ha creado para Spectrum uti- 
lizando tecnología del siglo presente. 
Increíble, pero cierto. 

“La gente sigue haciendo con estas 
máquinas. Han pasado 20 años desde 
su aparición, y se ha conseguido cosas 
que no estaban previstas. Están vivas”. 


reinciden. Los organizadores de Retro 
Mallorca reivindican así la larga vida 
del píxel, malherido por culpa de los 
polígonos Play Station. Verbigracia, 
uno de ellos hace diez años ya fabricó 
un casero Cuitar Hero para su MSX 
Turbo R, con batería y guitarra inclui- 
dos. Es sólo un ejemplo más. Otros, co- 
mo el grupo Retoyon, hace música con 
los chips de los ochenta. Y son invita- 
dos por el Sónar. Suyo, por cierto, será 
el fin de fiesta de Retro Mallorca. 

Jornada gratuita, la organización 
sólo pide una cosa a cambio. Si al- 
guien posee un Spectrum Sam Coupé, 
que se ponga en contacto con ellos. 
Por favor. Es el único espécimen que 
no han podido encontrar. Todavía. 


Dos torneos sólo aptos 
para manos veteranas 

C.M. Palma. Arriba, un pantaUazo de Manic Miner, un 
enrevesado y colorido clásico de 1983 . Creado por Mat- 
thew Smith, entonces sólo un adolescente, fue una pieza 
clave dentro del incipiente género de las plataformas. 
Abajo, una imagen de la (casi) perfecta versión de 
Street Fighter II que Super Nintendo estrenó en 1991 , 
un juego que trasladó al sofá de casa sensaciones cal- 
cadas a la experiencia de recreativa. Proyectos míticos, 
se dejarán jugar en Retro Mallorca, confirmados tam- 
bién sendos torneos para encontrar al mejor gamer. Los 
que caten (o recaten) el primero se enfientarán a uno 
de los videojuegos más difíciles de su época. Los que 
compitan con el segundo, uno de los más jugados de la 
historia, tendrán mucha y buena competencia. 
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-> TECNOLOGÍA 



Algunas de las consolas y aparatos informáticos expuestos. Foto; b. Ramón 


La primera edición de RetroMallorca reunió en Sa Nostra a mucho público joven, foto b. Ramón 

¿Quién no tenía un Spectrum? 

La muestra RetroMallorca evocó ayer en Sa Nostra los 
inicios de la informática doméstica y los videojuegos 


M. E. V. Palma. 

Esto no es fetichismo, sino lo que 
viene después del fetichismo. Esta 
definición de RetroMallorca 2010 
es de uno de sus organizadores, 
Juan Salvador Sánchez, que ayer 
por la mañana no daba crédito al 
goteo de asistentes que en un acto 
de fe en la arqueología informática 
llenaron la saia multifuncional del 
.Centre de Cultura Sa Nostra. 

Mucho material se quedó fiiera 
de la exposición, pues se mostraron 
sesenta ordenadores representativos 


de los setenta, los ochenta y los no- 
venta. Todos llegados de diferentes 
puntos de España. Amstrad, MSX o 
Commodore eran los nombres an- 
cestrales de aquellas primeras má- 
quinas domésticas. Jaime Mesqui- 
da, uno de los asistentes a la prime- 
ra edición del encuentro, evoca 
todavía su Spectrum + 2A. De los 
ordenadores antiguos, echa en falta 
“la arquitectura del aparato, que era 
más estable”. Los fugaces cambios 
de hoy en día dejan k.o. a cualquier 
ordenador que aún guarda el precin- 


to. “Los MSX eran los que más me 
gustaban, era la época de tener co- 
sas japonesas. Me compré uno de 
segunda mano que aún conservo en 
mi casa”, añadió Mesquida. 

Muchos se acercaron ayer a Re- 
troMallorca por nostalgia y otros 
para ampliar sus conocimientos en 
el campo, como Joan Ramón Belli- 
do, cuyo primer contacto con la in- 
formática se produjo ante un PC 
386. “Me encanta la sencillez de los 
modelos antiguos, pero no renun- 
ciaría a la potencia de los de ahora”, 
reconoce. “También tuve consolas 
antiguas, como la NES. Ahora ten- 
go la Nintendo DS”, apuntó. 

Dylan Vega, Miguel Cano y Pa- 
cóme Herbin (16 años los tres) son 


‘maquinitas’ en esto de la informáti- 
ca. Dominan la terminología y las 
fechas. Conocen los videojuegos 
antiguos gracias a los emuladores, y 
Sa Nostra les ha atraído porque 
quieren conocer de primera mano 
su pasión. “Nos ha llamado mucho 
la atención la Virtual Boy, una con- 
sola que fue un fracaso porque se 
adelantó a su tiempo. Fue la prime- 
ra que se aventuró con las tres di- 
mensiones y que estaba a caballo 
entre la consola de mesa y la portá- 
til”, explica Cano. En la sala de jue- 
gos, torneos de Street Fighter II y 
Manic Miner. Ken se enfrenta a 
Chun-Li en un PC que simula las 
antiguas máquinas de los recreati- 
vos. Su dueño y señor es Toni Nico- 


lao, otro de los organizadores del 
evento junto a Sánchez, que tam- 
bién mostró un invento propio ante- 
rior al Cuitar Hero. Una suerte de 
batería con una guitarra que pone a 
prueba la habilidad del jugador. 

Lo que iba a ser una reunión de 
amigos en un garaje se convirtió 
ayer en un montaje excelente, con 
cartelas que informaban sobre el 
modelo y que llevaban inscritas un 
código QR. “El iPhone tiene un lec- 
tor para este tipo de códigos que te 
conectan directamente con la Wiki- 
pedia”, instruyó Sánchez. 

Varias charlas sobre los oríge- 
nes de la informática fueron graba- 
das por Promoturismo, que se ocu- 
paron de que técnicamente las se- 
siones se pudieran seguir en directo 
desde la página web de la reunión, 
wwwxetromallorca £om . 

La jornada la cerraron Jordi 
Martínez Suau y Tiá Mas (Reto- 
yon), que reutilizan juguetes para 
hacer música. 


El diario “ADN”, ei 24 de septiembre de 2010, publicó una reseña en su sección de “Im- 
perdibles”. 


Imperdibles 


CONFERENCIAS 

Prehistoria cielvidepjiiego 


• La jomada Retro Mallorca 
hará un viaje histórico por los 
inicios de la programación in- 
formática, los inicios de Inter- 
net, los videojuegos de ayer y 
de hoy y la añorada Gameboy. 
Por la tarde se celebrará un 
torneo del mítico Street Figh- 
ter II entre los asistentes y un 
concierto con Retoyon. 
RETRO MALLORCA. Mañana, a 
partir de las 12:00 horas. Cen- 
tre de Cultura Sa Nostra, 
C/Concepció, 12 (Palma). 




Finalmente, “Diari de Baleare”, también el día 24, editó un gran artículo el día anterior al evento, 
con la información de todo lo que se esperaba del mismo. 




manual de programadó «ri Ikn- 
guatge Basic] que taitbon puntla 
máqulika s'encenia^ alió que apa- 
rebda a la pantalla era un entoni 
de programació tpie coiwidava 
J’usuari a aprendre a programar 
cada vagada que s'hi seia al da- 
vant. 


Abans de 
\^dows, 
el monja era món 

Retro Mallorca obre les portes demá, 25 de setembre, 
amb una mostra deis ordinadors i consoles que 
revolucionaren el món entre els anys 70 i 90. Els 
nostálgics rememoraran el passat i els nous usuarís 
hi veuran reflectit d’on venim en materia informática 


Peces exposadeStMerrades 
i oompetfcfoiis de joca 
dásslcs omplen d cartell 
de la prim e ra trobada 
illencade retroMormatica 


La idea inidal volia reunir 
añiles entom deis vdls 
^rellSi, peró llmpub 
general féu ampliar 
els otijectius de la Cira 


Des de rorganització d'aquestn 
mostra ijasístieíxen en el carácter 
més cultural i diyu|gadu dektro- 
bada^ que pretén arribar a un pú- 
blic potser no tan especíaützat, 
peróstacostumat a veure aquesta 
apar^que tanthanfet canviarla 
nostra En ootncret* el prota- 
gonisme se cedeix permmplet a 
les peces exposades^ algunes de 
les quals han estát leivisades i ac' 
tualitzades grades a Les modifica* 
dons ddsseus amos. Abu malelx, 
s'haji prevíst aJgunes xenades de 
la ma d'emprenedors amb una 
Uajga llista de projecíes sobre els 
quik paliar. TbCes, per ceit, diri^' 
desa un püblic més aviar general, 
amb la finalitat de mostrar com 
era la ínfomiática casolana de 
final del segle passat. 

La piesentadó de la diada será a 
cámec de Tona Pou. una die Ifó 
coL-laboradores del programa tec- 
nologic de Femissora Ona Mallor- 
ca, I ella donará pas al seguir de 
ponents. Piimeramenthi podrem 
veiire Néstor Soiiano, qui explica- 
rá el seu projecte per amnectar 
els ordínadkjrs MSX a intemec. 
Juan>Dsé Luna, perlaseva banda^ 
presentará un nou vídeojoc pera 
Speetmm i comentará els escuUs 
amb qué topa per desenvolupar 
pmjectes per a aqüestes platafor- 
ma en pie segle XXI. Un^tre deis 
conferendants anundats és Jordi 
Mejias, qui repassara els orj^s 
de les computadores a casa. Per 
acabar, Marco Táboas revelará 
bona part deis secrets de Ninten' 
do i Gameboy, dues de les prota* 
gonistes de Fépoca i encara relle- 
vantsavuidia. 

l ja que esmentam un deis prin- 
dpals símbols del món del video- 
introduirem finalmentél con- 
fingut la segona part de la jor 
nada. És la dedicada ais aáltics 
aparells que mes añdá crearen 
entre els joves d^aleshores í que 
originaren una atoa forma de Ueu- 
le: 1^ videoconsoles. S'hi reserva 
un IkK per ais que vulguín fer una 
partida fins a treure fum al joys- 
amb una zona habilitada 
ainb jocs dássics i dues competíd- 
ons els partidpants de la qual 
pugnaran per un premi: Testada a 
un hotel. 

I encara un darrer detall abans 
de condoure aquesta jomada: Re- 
toyon, un personal^ prou cone- 
gut en els cerdes intemautes, ofe 
lirá el sai peculiar tancament 
musical a la vedada d'homenatge 
auns t-ells estris que sense dubte 
eiis obriren uns hodtzons 


I ARA > ESTA! í MON I ECONOMIA I TENDENCIES I HORITZONS I Ql29 ' 


Text Antoni Agüera 
Fqto&J.S.Sánctiez 

MLMAT^mp$ abans que Fús deis 
ordinadors es generalitzas arreu i 
es compLementás amb l'aparidú 
dtotemet, alguns aventuráis ja 
havien quedat fascinats per la uti- 
litzaciú d'unes máquines potser 
rudímentáries, amb no garre atri- 
buís, perú que suposaren el ger- 
men neces^ per doinar lloc a les 
geneiadons míormatiques po^ 
nors, les que tant fehn servir avui. 
Un dáquests és Juan Salvador 
' Sánchez, usuaridáqueOes piime- 
; res computadores doméstiques í 
des d'ara promotor d*un esdeve- 
niinent inédit a BaJearsí Retro Ma- 
llorca 2010. 

El dk ele^ és demi* 25 de se- 
tembre, i el lloc, el Centre de Cul- 
: tura de ^ Nostra a Palma. Des de 
les U Itos a les 21 hores, qui ho dé- 
sLtgi podra assistir a la primera 
mostra deietroinloimátlcaquees 
reálitza en el nostie tenitori i en la 
i qual trauran la pols d'alguns deis 
ordmadors i consoles més repre- 
sentatius que triomlaren entre eb 
I iiiys 70 ¡ els 90 entre eb més co- 

neguts destaquen MSX* Amstrad, 
Spectrum, Commodore* Apple i 
I Atari'. ADo que s'inídá com un 
pmjecte entre ainlcs per recordar 
els séus primera contactes amb 
aquests ekments électrónícs ha 
anatcobrantlmpulsicoMaboTaci- 
ons, íuis que d'aquesta rnanera ha 
donat lloc a una cita que els 
amanis deis bits no poden debear 
escapar, Ségons ensassegura Sán- 
chez. 

Elitfabmslelsd^ra 

No només els que en foren usua- 
rís en el passat hí trobaian punts 
j d’inteiés; el$ nom adeptes po- 
dran observar de piop aquells 
equíps que posaren la primera 
I pedra del que avui és un mitjá 

básic per a nosaltrtó. Amb aque^ 
ta experiencia ens podern aproxi- 
mar miUor al que han suposat els 
reptes i avan 9 os més cabríais* i 
I ñn$ i tot reflexionar sobre el punt 
d'evotodó qué s'ha assolit després 
de tots aquests anyz 
Oeixant a un costat qüestíons 
ben bé técniques* un deis detalls 
que més poden interessar els ulls 
deis més nebfits són les díferénd- 
es peí que fe a rarquiteetma, o 
Faspecte extern, que evir 
dents entre els equips d'ahír i els 
d’avui. Encara quenoens ho sem- 
bli, els seus disseniys foren com 
plexos en la seva época, pero al- 
bora senzills i accessíbles. 
"'També motivanis", reconeixen 
ds seguiríors d'aquella teoiologia, 
“perqué aleshoces ísdevenia una 
de les millors vies per aprendre i 
inldar-nos en camps com la pro 
gramadó o l'eiectrónica de mane- 
ra quasímeoosdeot’' Aixos'expü- 
dta* per exemple, en el cas deis 
ordinadors que esvenienanb un 
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5.2 Internet 


Sin duda Internet fue el medio que más difusión hizo del evento, publicándose en todo tipo de webs y 
blogs. 

El Bloa de Bisarma Cisne Negro 


a SLOe Di BISARMA 

Bmm05ALAWCB2.0 




Retromallorca, evento frikinostálgico 



lítBlJ^oteca 


Premios 20Blogs 2010 



http://cisne.bloaspot.eom/2010/09/retromallorca-evento-frikinostalaico.htnnl 



http://dbalears.cat/actualitat/Ara/abans-de-windows-el-mon-la-era-mon.html http://elmundodelspectrum.com/contenido. 

php?id=203&d=%A1 

Bienvenido-Retromallorca! 


Locomosxca World 



macrofono 


(g) macrofono 





• 


□ü 

4000 

vi§ita$ 

^¡¡¡anales 

^Mimciotono 


http://locomosxca-world.bloaspot.eom/2010/09/mi-reareso-al-pasado-mi-visita.html 


http://macrofono.es (Al ser un evento pasado, 
la entrada ya no figura en la web) 
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Mallorca 

Festival 



Molesbit 


por alti, estando previsto el slpjtente procrama de actividades; 


[ C-oogle 



http://mallorcafestival.bloaspot.conn/2010/09/retromallorca-una- 

feha-para.html 


http://multivers.cat/molesbit/308-reunio-retro-informatica-a-ses-illes- 

retromallorca-calenta-motors.html 


Proaram : Bvtes : 48k 



RetroMallorca resumido en varios videos páginas 

SEPTIEMBRE 26, 2010 Acera de 


El Bloa de 
Radastan 



BÚSQUEDA EN PB48K 


El Blog de 


Radastan# 


Retromallorca - Buen gusto y un esperanzador futuro 



htt p://proarambvtes48k.wordpress.eom/2010/09/26/retromallorca- 

resumido-en-un-video/ 


http://radastan.bloaspot.eom/2010/09/retromallorca-buen- 

austo-v-un.html 


Sinfanbovs 


Absolut Baleares 



RetroMallorca es una mirada atrás, hacía los Inicios de la informática doméstica y los 
videojuegos, cuando comenzó la tecnología que hoy nos invade y no hadan falta cientos de 
megabytes para que la imaginación volase. 

Así es como se nos presenta esta Iniciativa que podremos disfrutar en la Isla el próximo día 
25 de septiembre de 2010 de 11 a 21h. Torneos de juegos retro, exposición de reliquias 

Podéis encontrar toda la Información en su .■v-u. 

Nos Vemos este ñnde en RETROMALLORCA! 


1-3 



http://sinfanbovs.com/2Q1 0/09/20/retromallorca-un-via|e-al- 
pasado/ 





http://www.absolutbaleares.com/retro- 

mallorca-vuelve-lo-retro/ 
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Direcció General de Tecnoloaia i Comunica- 
cions - Govern de les liles Balears 


Govern de les liles Balears 

ió, Interior t Justicia > Direcció General de Tecnología I Comunicaclons 
ButUeti Oficial 


Direcció General de 
Tecnologia i 
Comunicacions 

Centre de Preces de Dades I 
xarxa coorporativa 
Servel de Sistemes 


reí de Telecomunicaclons 


Webs Instituclonals 


AJuts, beques I subvenclons; 
No hl ha procediments. 



httD://www.ca¡b.es/aovern/orqan¡qrama/area. 

do?coduo=16&lanq=ca 

(Sólo aparecen las noticias recientes, con lo que ya 
ha sido retirada) 


Diario de Mallorca 



Larga vida al pixel 


I 'Refro Mallorca' estrenará su primera edidón el 25 de septiembre, una jomada que exhibirá y dejará probar 
I los ordenadores y consolas que entretuvieron al mundo, y lo cambiaron, entre los años 70 y 90 
, usívrt/vr D Me gust. 4^ g Q Q 


GARLES MULET. PALMA. Odissey. Ac 




I Agenda 

üa 

I Playas 


i>~: mallorcaqualii 
Club Diario de Mallorca 




http://^^^^^odemá!íorcg^s7socÍe5a^uÍ!ufa/20?0yc^^ 

dad-cultura-larqa-vida-pixel/601 535.html 


Diario de Mallorca 


Diario de Mallorca 


Dos torneos sólo aptos para manos veteranas 

DMegest, lOgEaO 




http://www.diariodemallorca.es/sociedad-cultura/2010/09/09/sociedad- 
cultura-torneos-aptos-manos-veteranas/60 1534.html 


http://www.diariodemallorca.es/sociedad-cul- 
tura/201 0/09/26/tenia-spectrum/6061 83.html 


El Pixel Ilustre 





.INICIO I CONTACTO | ¿QUIÉNES SOMOS? | 

Nos vamos a Retro Mallorca!! 





El próximo sábado se celebra en Palma de Mallorca el primer Retro Mallorca, un evento de 
esos que nos gustan, lleno de póteles gordotes, exposción de ordenadores y consolas 
viejuncs, conferencias Interesantes, tornees de videojuegos clásiccs, música a lo chiptune y 
demás casillas entrañables para los que tenemos una treintena. Por una vez que se hace 
algo de estas características y no tengo que coger un avión para asistir, no nv 
perder. Tras el salto, el programa. 

:30 - Presentación a cargo de Tona Pou 
2.-00 - “Programación de vldeojuegos ayer y hoy", por Víctor Fernández 
2:30 - Conferencia: “Internet desde eí AtSX”, por Néstor Sorlano “Konamlman" 
i.OO - Presentación det Juego de Spectrum “Aknlus Battie", por Juanjo Luna 
i:30 - Conferencia: “Recordando tos Inicios de la Informática doméstica", por JordI Mejias 
7:30 - Conferencia: “Nintendo y Gomeboy”, por Marco Tóbaos 
3:00 - Actuación del grupo “Retayon" 

- Torneo de Street FIghter II (Super Nintendo) / Inscríbete en 


GsSSif 

t 


ot. Las dectaraciones de 
este personaje son desastrosas, pero 
por exageradas, (^ten diga que k» 

. Yonkykong: ¿Pero que ha hecho este 
videojuegos? Vamos a ver, he buscado 


20:30 - Alna Vidal hará la entredi de premios 


ha convertido en mi tdoto por decir lo 

A Jlínlc Para mi lo tronio) es que yo 

cayo mal con sus declaraciones, creo 
que... 

realmente, tienen componentes de 


http://www.elpixelilustre.eom/2010/09/nos-vamos-a-retro- 

mallorca.html 


El Pixel Ilustre 





BL PiKEL 
:LLÍ5LrE 


CONTACTO ¿QJIÉNES SOMOS? 


Estuvimos en Retro Mallorca! 



JO Mallorca no había nada de eso. ni falta que le hacía: ahí solo en 

almente eufóricos por una afluencia de púbíico que superó sus 
jmjjeresque^ojdiwontohi^^ 


http://www.elpixelilustre.eom/2010/09/estuvimos-en-retro-mallorca.html 


16 




Eventos en Mallorca 


> 30 01 02 03 04 05 06 07 08 09 10 11 12 13 1 



Gooj^ 


http://www.eventosennnallorca.es/?evento=1480 


Fase Extra 



RetroMallorca, una feria para nostálgicos 

Por Bis Boss Seno de Septiembre. 2010 Q(1) Comentano 



Dentro de quince días RetroMallorca, una minifería que tiene ia mirada puesta en ei 
pasado, abrirá sus puertas. De ias 11 a las 21 horas podrás disfrutar en ei Centro de 
Cultura de la Obra Social Sa Nostra de Palma de Mallorca de aquellas vetustas 
plataformas de juego que lograron revolucionar el mercado y tenemos completamente 
enganchados a la pantalla. Una revisión a tres décadas de historia, de los años 70 
hasta los 90, a través de una exposición en la que el visitante no solo podrá ver de 
cerca los ordenadores y consolas más reprensentativos de la época sino también 
probar el género. Pero la primera edición de este evento ofrece mucho más a aquellos 
amantes de la retroinformática y los videojuegos que decídan pasarse por allí, 
estando previsto el siguiente programa de actividades: 


http://www.faseextra.conn/uncateaor¡zed/retronnallorca-una-fer¡a- 

para-nostalaicos 


IDM Maaazine 



ACTUALIDAD NOTICIAS 


Retromallorca: una mirada al pasado 


m 





W 

m 

m 

m 

M 

mi 

mrniKmiB 


* 1 : 


CALENDARIO DE 



IDM Maaazine 






RETRO Xm 


^ 0:10/2:13 


O r [ 


http://www.idnnallorca.conn/2010/09/retromallorca-una-mirada-al-pasado/ 


http://www.voutube.com/watch?v=DPaXDYDoBwk 


Infoconsolas 


Infoconsolas 




http://www.infoconsolas.com/noticias/videolueaos/retromallorca- 
201 0-se-acerca%E2%80%A6 


http://www.infoconsolas.com/noticias/videolueaos/retromallorca- 
201 0-un-gran-comienzo 
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Konamito.com 


PixFans 



http://www.konamito.com/retronnallorca-2010/ 


f pi5CFfins.com 


DESTACADOS PERSONAJES ANÁLISIS 


Retro Mallorca 2010 



SOBRE PIXFANS 

videojuegos. También hablamos de gadgets, comtc 
serles, películas, radio control, y un largo etcétera. 


¿TE GUSTA PIXFANS? 


SUSCRÍBETE 


le Comentarlos 


lo de Ganrte Boy micro que corresponde al segundo mando de la 
Famicon (el prirr>ero es fácil de ver. pero el del segundo pad, el que Incluía micro, es 
dificilísimo de encontar). También hay una sección en la que los visitantes pueden 

Super Nintendo, el Sega Rally de Satum, el Contra de Anrstrad o el Manic MInnerde 


300 Hoteles en Mallorca ««w.book^ axTVHc.t«ies-K 
Reservar un hotel en Mallorca. jCon ofertas 
especiales! 


httD://www.DÍxfans.com/retro-mallorca-2010/ 


Retroinvaders 


Q Qebfoiqy oclcfj 


The Vicjeogame Culture 




httD://www.retroinvaders.com/ 

(Al ser un evento pasado ya no aparece actualmente en el calendario) 


http://www.thevideoaameculture.eom/2010/09/retromallor- 

ca-2010-la-primera-de-muchas.html 
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5-3 Radio 


El día 23 de septiembre de 2010, 
en el programa “Hem de parlar” de 
IB3 Radio, se entrevistó en directo 
a Juan Salvador Sánchez y a Emilio 
Rubio, miembros de la organización 
de RetroMallorca. En el espacio se 
ofreció información sobre lo que iba 
a ser el evento y se charló sobre la 
afición a la informática clásica. 


5.4 Televisión 


Tanto “TV Mallorca” como “IB3 Tele- 
visió” tuvieron en cuenta el evento 
en sus informativos del mismo día, 
ofreciendo imágenes de la ex- 
posición. A través del siguiente en- 
lace se pude ver la emisión de “TV 
Mallorca”: httD://www. voutube.com/ 

watch?v=55NK4uYVR6k . 

5.5 Propios 

El siguiente vídeo, creado por Juan 
Salvador Sánchez, muestra un inte- 
resante resumen de RetroMallorca 
2010: 

htto://www. voutube.com/ 
watch?v=gh onifbvhs 

Nuestro colaborador David Martín ha 
publicado una gran galería fotográ- 
fica sobre el evento, de la cual for- 
man parte la mayoría de fotografías 
incluidas en este dossier 

httD://www.flickr.com/Dhotos/suki- 
web/sets/72 1 576249 1 1 759605/ 






Retromallorca 2010 


6. Contacto 

Web: www.retromallorca.com 
Email: infoíS)retromallorca.com 
Twitter: twitter.com/retromallorca 


Organizadores: 

Emilio Rubio - erubioíS)retromallorca.com 
Marcelino Luna - marceíS)retromallorca.com 

Comunicación: 

Juan Salvador Sánchez - iuansaíS)retromallorca.com 


Facebook: facebook.com/retromallorca 



